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Bourses bagare.  Dans cette formule bagarre qui inclue les 3 classes de joueurs, ont dois enlever une vie a chacun des
trous. 1 seule vie pour la classe "A", 2 vies pour la classe "B" et 3 vies pour la classe "C" et dés m
A er= fpuL, Pou nxm,b qu'un participant n'a plus de vie, il est éliminé.
A Je =Joalyn Mt , -
A Be= SarAwnwE CARUIOI| og régles de jeux "Section Jaune" du au réglement du trou no: 1 Totems Z \V\Smu‘x\f. 154
B Re = AwTO wE JewRD/N, \m: mode par coup a la 1ere présence au Totem, il est permis de jouer les bandes de cotée pour L ﬂ\{\s\L 254
c e =IEm sen rom fHUCTassurer une normale mais impossible de faire 1 par la bande de cotée. Par contre, en mode bagarre
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a cause que plusieurs sont a égalité au plus haut pointage du trou no. 1 (totem), il faut absoluement soit 0
passer entre, ou soit toucher & un totem, avant de toucher une bande de cotée, sinon la distance
devient le tapis de départ, et de méme si une balle sort du jeu, peu importe ou. l
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Shawinigan-Sud et Valleyfield, les régles de jeux sont obligation de jouer par les obstacles et pénali-
té en tout temps si | 'obstacle est ratée. En mode bagarre selon distance, si I'obstacle est ratee, la
distance devient le tapis de départ et de méme si une balle sort du jeu, peu importe ou.
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